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Yrkeshogskoleutbildning

3D-ARTIST TECHNICAL
ARKITEKTUR, INREDNINGAR OCH PRODUKTER

Utbildningen for dig som vill arbeta med kreativ och teknisk problem-
|16sning fér modellering, bildhantering, visualisering och virtuella
miljder inom arkitektur, inredning och maébler, formgivning,

produktvisualisering och reklam.

Utbildningen ger dig kunskaper, fardigheter och kompetenser for att
sjalvstandigt och tillsammans med andra medverka i och driva projekt
och processer for att optimera, strukturera och effektivisera 3D-grafik
samt |6sa tekniska problem for visualisering av arkitektur, inredningar,
mobler, produkter och bruksféremal for ett hallbart samhalle.

Undervisningen genomfdrs med yrkesverksamma arkitekter,
Technical artists, konstnarer, visualiserare, 3D-artister och fotografer
och den genomfors i studiomiljé pa Campusi12 i Eksjoé och soker
likna en verklig arbetssituation som du kommer att moéta i arbetslivet.
Vi gor ett flertal studiebesok och studieresor.

Du kommer att genomféra tva praktikperioder pa teknikkonsultféretag,

arkitektkontor, inrednings- och mébelféretag, visualiseringsforetag
eller bildbyraer under sammanlagt 20 veckor.

Efter utbildningen kommer du att kunna hantera, programmera,
scripta och optimera arbetsfloden fér 3D-grafik for manga olika
skeden i arkitektur, inrednings- och formgivningsprocesser.

Yrket som Technical artist ar kreativt, strukturerat och problemlds-
ningsorienterat. Yrkesroller efter genomférd utbildning kan vara
Technical artist, Teknikutvecklare 3D, Teknisk visualiserare eller
3D-modellerare.

BEHORIGHET

Grundldaggande behorighet samt

Bild, 100 p med lagst betyg G/E eller
Medieproduktion 1, 100 p med lagst betyg G/E eller
Arkitektur - hus, 100 p med lagst betyg G/E

eller motsvarande kunskaper

Om du inte uppfyller de formella behérighetskraven kan du begéra
en personlig prévning av dina meriter

CAMPUS

112

DESIGNING THE FUTURE

KURSER

AR 1

Arkitektur, inredning och rum
3D-modellering och visualisering

Digital bildhantering och postproduktion
Grafisk design och visuell kommunikation
Animation och rorlig grafik
Objektorienterad programmering
Anvandarvanlig design

Teknik- och verktygsutveckling

AR 2

Immersiv teknik

Optimering, processer och arbetsfldden
LIA |- Larande i arbete

Projektarbete

Examensarbete Technical artist
LIA 1l - Larande i arbete

UTBILDNINGSLEDARE

Goran Hellborg, arkitekt SAR/MSA
goran.hellborg@campusi12.se
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